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Produto Vetorial

Angulo entre Ae B
deve ser até 180°.

Sempre colocar as
origens dos dois vetores
no mesmo ponto.
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Representacao Modulo - ‘C‘ — ‘A

B

Direcao - Perpendicular ao plano 77

-SeNo

00|

C = Ax

Sentido - Regra da mao direita (polegar)
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Cinematica Vetorial
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F(t) — Vetor posicdo P(t)
. AF
Ar — Vetor deslocamento .
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A direcéo e o sentido do vetor v sao definidos pelo vetor Ar.
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Movimento Circular

Representacao do vetor velocidade angular \
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Movimento Circular

Representacao do vetor velocidade tangencial
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Movimento Circular

Representacao do vetor aceleracao angular
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A direcéo e o sentido do vetor y sao definidos pelo vetor Aw.
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Movimento Circular

Representacao do vetor aceleracao angular
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Atividades de fixacao

« Para entender e praticar o Produto Vetorial, é de fundamental importancia
assistir aos seguintes videos:

1.Produto vetorial:
https://www.youtube.com/watch?v=jkFYAUElo-k

2.Regra da mao direita (exemplos):
https://www.youtube.com/watch?v=6M3Nhz2g10OE




